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CORPORACION MUNICIPAL PARA EL DESARROLLO SOCIAL DE  VILLA ALEMANA 

LICEO BICENTENARIO TECNICO PROFESIONAL “MARY GRAHAM” 
Almirante NEFF Nº 655 Villa Alemana. Fono (32) 324 34 68 

Porvenir Nº 1135 Villa Alemana Fono (32) 3243469  

 

Guía de Aprendizaje Números del 0 al 70 

Asignatura: Matemática Curso o nivel: 2° A-B-C 

Profesoras Carla Aravena  - María Inés Guerrero – Gabriela Soto  

Unidad Programática: Unidad 1 Guía N° 8 

Fecha de realización: Miércoles  20  de Mayo Cambio de fecha:  Lunes 01 de Junio 

 

1.- Introducción:  

Querido estudiante: Al desarrollar la siguiente guía, contarás números del 0 al 70. 

¡Felicitaciones! Cada día cuentas números más grandes. 

 

2.-Objetivos: OA 2 Leer números naturales del 0 al 70. - OA 5  Componer y descomponer números 
naturales del 0 al 60 de manera aditiva.  

 

3- Tiempo de desarrollo para esta guía: Tendrás 1 día para desarrollar. 

 

Actividad 1: problema del día 

  
Selecciona los  datos importantes. Marca con una X sí o no, según 
corresponda. 

1- ¿Qué pregunta el problema?  
 

a) Cantidad de globos   Sí   -   No  

b) Cantidad de pisos      Sí   -   No 

c) Cantidad de invitados    Sí   -   No 

 

2- ¿Qué información sirve para responder la 
pregunta?  

a) Los globos que puso en su fiesta  Sí   -   No 

b)  La edad que cumplió    Sí   -   No 

c) Los amigos de su edificio   Sí   -   No 

d) El piso en que vive    Sí   -   No 

e) Los compañeros de su curso     Sí   -   No 
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3- ¿Cuántos amigos de su edificio invito? _________ amigos. 

4- ¿Cuántos compañeros de curso invito? _________ compañeros. 

Resuelve el problema  _______ O _______ O  __________ 

Actividad 2: Completa la tabla. 

1 2 3   6  8 9  

 12  14  16    20 

21    25 26 27  29  

 32    36  38  40 

41  43 44 45    49  

 52  54   57 58   

60 + 1= 

61 

60 + 2= 60 + 3= 60 + 4= 60 + 5= 60 + 6= 60 + 7= 60 + 8= 60 + 9= 60 + 10 = 

Observa los videos para recordar antecesor y sucesor. 

- https://www.youtube.com/watch?v=EEtNnlN6kWM 

- https://www.youtube.com/watch?v=Uo2ZV-MPB_0 

Pinta lo solicitado en la tabla anterior. 

a) Pinta de color ROJO el N° ANTECESOR de 13 

b) Pinta de color ROJO el N° ANTECESOR de 34 

c) Pinta de color ROJO el N° ANTECESOR de 50 

d) Pinta de color ROJO el N° ANTECESOR de 53 

e) Pinta de color ROJO el N° ANTECESOR de 62 

f) Pinta de color Azul el N° SUCESOR de 25 

g) Pinta de color Azul el N° SUCESOR de 37 

h) Pinta de color Azul el N° SUCESOR de 62 

i) Pinta de color Azul el N° SUCESOR de 65 

j) Pinta de color Azul el N° SUCESOR de 66 

k) Pinta de color AMARILLO el N° que esta ENTRE el 67 y 69.  

l) Pinta de color AMARILLO el N° que esta ENTRE el 59 y 61. 

m) Pinta de color AMARILLO el N° que esta ENTRE el 46 y 48. 

n) Pinta de color AMARILLO el N° que esta ENTRE el 24 y 26. 

o) Pinta de color AMARILLO el N° que esta ENTRE el 39 y 41. 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=EEtNnlN6kWM
https://www.youtube.com/watch?v=Uo2ZV-MPB_0
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Actividad 3: Completa el recuadro según lo solicitado. 

Cifra Palabras Valor posicional Representación  

 

63 
 

 

 

 

67 

 

 

 

66 

 

Sesenta y seis. 

 

 

24 

 

 

 

 

  

 

 

70 

 

 

 

 Sesenta y uno. 
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Actividad 4: AUTOEVALUACIÓN  

   

Resuelve los siguientes ejercicios sin ayuda ¡tú puedes! 

 

1- Marca en la recta numérica lo siguiente: 

a) Marca con una X de color ROJO el N° ANTECESOR de 44 

b) Marca con una X de color Azul el N° SUCESOR de 49 

c) Escribe el nombre del número que está encerrado en una cuerda (46). 

 

__________________________________________ 

d) Marca con una X de color AMARILLO el N° que esta ENTRE el 47 y 49. 

 

 

2- Escribe el número MAYOR de cada bandera en su recuadro. Después, 

completa la serie. 

 

1 punto cada ejercicio. Total 15 puntos. 

Escala de evaluación 80 % 

Puntos Nota Puntos Nota Puntos Nota Puntos Nota Puntos Nota 
15 7.0 12 4.0 9 3.3 6 2.5 3 1.8 

14 6.0 11 3.8 8 3.0 5 2.3 2 1.5 

13 5.0 10 3.5 7 2.8 4 2.0 1 1.3 
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Corrección de la Guía 

Actividad 1: Problema del día.  

 

3- ¿Cuántos amigos de su edificio invito? 10 amigos. 

4- ¿Cuántos compañeros de curso invito? 9 compañeros. 

Resuelve el problema  10 + 9 = 19 

Actividad 2: completa  la tabla 

Actividad 3: pinta lo solicitado 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



6 
 

 

Actividad 3 

 

Actividad 4: AUTOEVALUACIÓN  

1- Marca en la recta numérica. 
c)Cuarenta y seis. 

 
  


